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総合軍統括エリアコード NA - P 2700 において 
軍事クーデターが発生。 

首脳陣が外交交渉のため本国を離れたすきを突き、 

ぐんぎよ3せいちゆ3す5 せんきよ あと かくち じゆ3よ3しせつ 穿い36つ 

クーデター軍は行政中枢を占拠の後、各 tte の重要施設を制圧。 

せんりよくきよ5か as こな せいりよくはんい かふ' 

戦力強化を行いながらその勢力範囲を拡大しつつある。丨 

せんりよく こ3 く 3 かいじよ5へい¢3よ< たす5 

戦力は航空、海上兵力ともに多数。 

戦略兵器である大型巡航ミサイルの保有も確認されている。 

たい と3 C 3 ぐんほんぶ 

これに対し統合軍本部は、 

し声くん よ3へいぶたい へんせい とくしゆせんじゆつせんと3ひこうたい 

諸君ら傭兵部隊により編成される特殊戦術戦闘飛行隊 
「スカーフェイス」の出撃を決定した:。 

ただちにクーデター軍鎮圧の任についてもらいたい。 

しよくん せんりよくきよう St *3 

なお、諸君への戦力供給、 

並びにクーデター軍に関する情報提供については、 

と32 3ぐんほんぶ じようほ3ぶ せんめんてき しえん 

統合軍本部および情報部が全面的に支援する。 

事態は緊迫しており、もはや一刻の猶予も許されない。 


すみ さくせん す0こう 

速やかに作戦を遂衍せよ。 


以上。 






はじ か rr 

ゲームの 始め方 

がめん ^ようじ ほ3こ3 え5 

•タイトル画面が表示されたら方向キーでメニューを選 
ひ、スタートポタン または® ボタンで決定して<ださい。 


START GAME スタートゲー」 


ゲームを始めます。ゲームの難易度を GASY • 
NORMAL. HARD から選び、スタートポタン または® ポ 
タンで決定して< ださい。 


LOAD ロード 


セーブしたゲームのデータをロードします。データを 選び、 スター トポタンで決定してください。 M 

ていご がめんちど えらはじ 

定後にタイトル画面に戻るので、あらためて 「START GAME 」（ CONTINUE) を選び、始めてください。 



OPTION オプション 


ボタン配置やゲーム内容の設定を行います。メニューは方向キーで選び、スタートポタン または® ポ 
タンで決定してください。 


€ X ぽ/イグジット 


がめん もど 

タイトル画面に戻ります。 



• 了 jUgmjg 


ンフイグ 


S つて 1い ちこな かくこうもく ほうこう じ*うげ え5 さゆ3 へんこう 

ホタンの設定を行います。各項目は方向キーの上下で選び、左右で変更してください。 
























€XIT 


MOD€ 

TYPG 

YAW TYPG 
RESPONSE 


オプションのメニュー論茜に M ります。なお、アナ□クタイプのコント□ーラは 
キャリブレーションを行い、それが終了したらスタートポタンを押すとメニュー 
画面に戻ります。 

しょしんしIゃむ じょうきゅうしゃが そうさ 

NOVICG は初心者向け、 EXPERT は上級者向け操作です。 

A は■キ-の S で.、 B は镪キ-のぢ1 貨¥で«し 
ます。アナ□グジョイスティックでは a 〜 e の5タイプり、ら選択します。 

アナログジョイスティックでのヨーの操作方法を選択します。 

せんかいと3 はんの3 はや ふつう おそ 

旋回等の反応スピード。 QUICK (速い） NORMAL (普通） SLOW (遅い） 


の3つがあります（アナロクタイプのコントローラのみ)。 

VIBRATION アナログコントローラの振動機能の ON / OFF です。 

CUSTOM BUTTON スタートポタンでポタン配置が設定できます。方向キーの上下で選び、左右で 
効果を切り換えてくださし)。設定が終わったらスタートポタンで決定です。 



GAME CONFIG / ゲームコンフイグ 


ないよ』う せつてい かく；：3もく ほうこう じようげ え5 さゆう へんこう 

ゲーム内容の設定です。各項目は方向キーの上下で選び、左右で変更じこください。 
EXIT オプションのメニュー画面に戻ります。 

CAPTION フライト中の字幕を表示するかどうか on / off で選択します。 

HUD UNIT MGTGRS はメートル表示、 F 任 T はフイート表示です。 

HUD DIR 方位計の表示。 Nswe は四方位で、 DGGRees は角度で表します。 


ADVICG レーダー手のセリフをつけるかどうか ON / OFF で選択します。 

TARGET VIEW pgr mission はミッションごとにターゲットビューの設定が off になり、 


か せつてい か 

ALL はミッションが変わっても設定は変わりません。 


SOUND MODE サウンドの出力を STeReo か mono から選択します。 
S.e L6VGL ゲーム中の効果音の音量を方向キーの左右で調節します。 
MUSIC LEVEL ゲーム中の音楽の音量を方向キーの左右で調節します。 



ADJUST SCREEN / アジャストスクリーン 


方向キーを使って画面の位置を調整じこください。設定が終わったらスタートポタンでオプション 
メニューに戻ります。 









wml 






加速 

□ツクオン目_切り替え 



うえかこう 

上•下降 

したじよラしよラ 

下•上昇 

ひだりひだりせんかい 

f, *SSS 

ち•右旋 0 枭諭り会ぇ 



そ5さ き か おこな ばあい かな5 

□グ操作の切り換えを行う場合は、必ずタイト 
ル画面かキーコンフイク画面で行ってください。 



コントローラの使い方 

•このゲームでは各コント□ーラごとにノービス操作とエキスパート操作が用意されています。最初は 
入門用のノービスを試し、慣れてきたらより高度なエキスパートに挑戦しましよう。操作の切り換えは 


そう さ 

ノ—ビス操作 
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ナムコ _ 「ネジコン 


■— 





方向キー 


上•ピッチダウン 
下 • ピッチアップ 

みぎ みぎ 

ひだりひだり 

左•左ヨー 


スタートポタン 


ポーズ 



ロックオン目標切り替え 
マシンガン 

たいち ひょうじ 

対地マップ表示 
ミサイル 


左右の□ール 


2~3P rOPTIONj のキーコンフィグ画面で行います。また、具体的な操作については 20 〜 23P 
r フライトテクニック」を参考にしてください。 


S 1 ビス操作 











































































t ントローラの接い M 



みき 

右 

スティック 




上•ピッチダウン 


みぎ みぎ 

右•右 ロール 

ひだ0ひだり 

左•左□ール 


視点切り替え 


スタートボタン 



上•□ックオン目標切り替え（順送り) 
下•□ックオン目標切り替え（逆送り) 
] マシンガン 


SCEI 製「アナログジョイスティック」 



セレクトポタン 


ひたり 

左ステイツク 


ポタン 


ポタン 


ボタン 


ほラこラ 

方向キー 


4L.ii.i3.lB 

mI 0 . 


/う 


S 1 ビス操作 


エキス。ハ ー ^^操作 























































SCEI 




セレクトポタン 




ひだり 

左スティック 


したじよ3しよ3 

下•上昇 

ひだりひだりせんかい 

左•左旋回 

みぎ みぎせんかい 

右•右旋回 


ロックオン目標切り替え 
ミサイル 
マシンガン 


たいち ひよ3じ 

対地マップ表示 


スタートポタン 


ポーズ 



上•ピッチダウン 
下•ピッチアップ 

ひだりひだり 

左•左 ロール 
右•右 ロール 


□ックオン目標切り替え 
ミサイル 
マシンガン 

たいち ひよろじ 

対地マップ表示 
ポーズ 


スタートポタン 


1ビス操作 


エキス。ハ 1 


■操作 


* 「アナログコン ト □ー ラ J で 遊ぶ場合には 「アナログモード」 が おすすめです。 詳しくは 「アナログコン ト □— ラ」 
の取扱説明書をお読みください。 






























































ミッションの遜め发 


•ゲームの進行は次のとおりです。以下、この流れにそって説明じ C いきます。 


アーセナル画面 
データ画面 
システム画面 


インフォメーション画面 


タクティカル画面 


ブリーフイング画面 

■$< せんないよう かくにん 

作戦内容とターゲットを確認 
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こ今とうせんたく か めん 

1行動選択画面 


この画面で作戦 
内容を聞いたり、 

きたい ぱいぱい 

ブなどを行いま 
す。メニューは方 
向 キーで 選び、® 
ポタンで決定してください。キャンセルや前の 
画面に戻るときは®ポタンを使います。 



Mission ^ ッシヨン 


次のミッションの 
ブリーフィンク画面 
に進みます。 
ミッションが2つ表 
示されているとき 
は、どちらかを方 
向キーで選んでください。 決定は® ポタンです。 



Arsenal / アーセナル 


かくのうこ あたら せんと5き か 

格納庫です。新しい戦闘機を買うときは 
「 Buy 」、 売るときは rsellj を選んでください。 
アーセナル画面が表示されたら、方向キーの左 
右で売買する戦闘機を選び、 @ ボタンで決定し 
ます。なお、戦闘機の種類はゲームの進行、ま 
たは動章の獲得などによって増えていきます。 


















ミッションの b め M 



Campaign Data / キャンペーンデータ 

現在進行中のミッションデータを堯ることが 
できます。方向キーでメニューを鐘び、 ® ポタ 
ンで決定してください。 



こうどうせんたくがめん もど 

行動選択画面に戻ります。 


Decoration 


現在所有する勲章で、方向キーの左右で選ん 
だものが画面左上に大 
きく表示されます。キ 
ヤンぺーンデータのメ 
ニューに戻るときは® 

ポタンです。 



Aircraft 


げんざいしよゆ3 きたい 

現在所有する機体。 

ほ■うこ•う じようげ え5 

方向キーの上下で選ぶ 
と、画面右上にその機 

たい 

体の Sorties Flown 

しゅつげきかいすう ぜん 

(出撃回数）と％ (全 
機中の出撃率）が表示されます。 ❿ ポタンでキ 
ャンペーンデータのメニューに戻ります。 



_ 


これまでにクリアしたミッションのデータを表 
示します。方向キーの左右で選択してください。 
キャンペーンデータのメニューに戻るときは ❿ 
ポタンです。 




















Personal Data / パーソナルデータ 

にプレイしたゲームのトータルデータを i 
ることができます。方向キーでメニューを撼び、 
® ボタンで決定してください。 



こうど5せんたぐがめん もど 

行動選択画面に戻ります。 


一 _ 


過去に一度でも手に入れた勲章をすべて見る 
ことができ、方向キーの左右で選ぶと、画面左 
上に大きく表示されます。パーソナルデータの 
メニューに戻るときは©ポタンです。 


_ 


過去に獲得した機体の一覧です。方向キーの 
上下で選ぶと、画面右上にその機体の Sorties 
Flown (出撃回数）と％ (全機中の出撃率）が 
表示されます。 ❿ ポタンでパーソナルデータの 
メニューに戻ります。 


Best fime 


過去にプレイしたミッションと難易度別のベス 
トタイムです。 


System / システム 


Save/ セーブ 

ゲームをセーブします。方向キーの上下でセ 
ーブ位置を選び、 ® ポタンを押すと確認のメッ 
セージが出るのでセーブするときはスタートポ 
タン、止めるときは ❿ポ タンを押してください。 



KGY MOD€ LGVGL 


(セーブされているキーモード）（ゲームの難易度) 


Title Screen / タイトルスクリーン 

タイトル画面に戻るときに選んでくださし、。 


II 















ミッションの進め h 


2ブリーフイング画面 


行動選択画面で Mission を選ぶとプリ ー フィ 

がめん さくせんないよ3 ひよ3じ 

ング画面になり、作戦内容とターゲットが表示 
されます。表示終了後に®ボタンを押すと 

「Take OffJ と 「InformationJ の 2 つのメニ 

ユーが表示されるので、方向キーで選び、 @ポ 
タンで決定してください。 



IE 




Take Off / テイクオフ 


出撃したいときに選びます。選択後は僚機選 

た< がめん はい 

択画面に入ります。 


Infomnation / インフォメーション 


作戦空域の兵力を1つずつ表示します。目標 
を再確認したいときなどに使いましょう。目標 
の切り換えは方向キー、ブリーフィング画面に戻 
るときは©ポタンを押してください。 



TARGCT (ミッションクリア条件の敵） 
€ N€MY (丰記以外の敵） 

GUARD ( i 衛するもの） 

b か ft 班 みかたし MO 

FRIGND (味方機、味方施設） 

HOLD FIRE (攻擊してはいけないもの） 













l W J "tt fi. /- \ 74* ん 

僚機選択雨 wr 



「Take OffJ を遘 

択すると僚機選択画面 
になります。メニュー 
や僚機は方向キーで選 
び、 ©ポタンで 決定し 


て < ださい。 


No Support / ノー神ート 


りようき どうこう たんどく し，つげき 

僚機を同行せず、単独で出撃します。 


With Support / ウィズサポート 


僚機を同行させま 
す。 「With Support」 
に カーソルを 合わせる 

だんじよかく めい 

と、男女各1名のパイ 
□ットが表示されるの 
で、同行させたい方にカーソルを合わせ、 @ポ 
タンで決定してください。決定後はタクティカル 
画面になります。僚機の作戦を方向キーで選び、 
® ポタンで決定してください。 



* 1僚機を同行できないミッションもあります。 
*2 僚機を同行させた場合は費用がかかります。 


し 5 せんたく か めん 

4自機選択两冊 


自分の所有している 
機体の中から、どれで 
出擊するかを選択しま 
す。方向キーの左右で 
機体を選択し、 ® ポタ 
ンで決定してください。なお、代 w 表的な機体を 
24〜27ページで紹介してありますので、選 
ぶ際の参考にしてください。 

自機を決定するといよいよミッション開始と 
なります。 
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ミッションの M め M 


赤' (ターゲット） 

しろ いがいてき 

白（ターゲット以外の敵) 


ぼ3いけい 

方位計 


基本画面には標準視点と後方視点の2バタ 
—ンあり、プレイ中はセレクトボタン（初期設 
定）で自由に切り換えることができます。画面 
の見方はつぎのとおりです。 

i 胃のをし、 o q / 0 になると ii してしまいます。 

ぎたいすいへいせん 

機体水平線 

機体の水平基準線です。ピッチ対齒線と合わせて負るこ 
とにより、機体のピッチ角（上下の傾き角度）や□ール 
«(銻の I s き驗）を議 i できます。 

速度計 

現在の速度を示します。 

たいしよ3せん 

ピッチ対照線 

機体の傾きに合わせて動き、機体水平線と合わせてみ 
ることによって、ピッチ角やロール角を確認できます。 

レーダー 

自機の周囲を表し、最短距離の敵の位置によってショート•ミドル•ロング 
の3パターンのレンジに切り換わります。ターゲットは赤色で示されます。 

•レーダーは® ポタンを押している間、対地マップに 
なります。より広範囲のエリアを表すので、レーダー外 
の敵の位置はこれで確認してください。 


きしゆ ほうい ぎた みなみ ひがし 

機首の方位 （ N 二北、 S = 南、 E 二東、 

にし かくど あ！3わ 

W 二西)、または角度を表します。 


燃料計 




モード 

機体の状況を表します。 

GUN . マシンガンモード 

MSSL . ミサイルモード 

ILS . 着陸.着艦モード 



u- j. v u /v 

mm 


2 '•至ん か めん 

基本画面 


§ 


5擊^) 
(i(i 
e 黄霄 























5 サイルの数 


FIR € •- 
MISS .. 


時間 

制限時間のある特定のミッションのみ表示されます。0になる 
とミッシヨン失敗です。 

こ3どけい 

高度計 

地上からの高さを示します。 

ミサイルレンジ 

ミサイルのロックオンできる範囲です 

(ただし目標との距離が離れていると□ックオンされません）。 

目標コンテナ 

画面内の敵を示します。 


W 機種名 


作戦目標 

失印チ V ジグネータ 1 -1 »との 

プレイヤーの狙つている機体の方向を示します。 

ガンサイト 

マシンガンの照準。射程距離に入ると表示されます。 

ミサイル シーカー 

ミサイル用の照準です。ミサイルレンジ内の目標コン 
テナをサーチし、自動的に目標をロックオンします。 

~ タメージメー^— 

ミサイルの残りの数です。また、王の衷宗はミサ自機の受けたダメーシだで表して加' ダメ¬ 
ィルの漏、を嘗してし、ます。 シか 1〇〇 %になると墜落してしまぃます。 

IN RANGG ……ミサイルレンジに捕らえたとき 


HIT - 


••ロックオン時 

••ミサイルが命中しなかったとき 
••ミサイルが命中したとき 




IB 

こうぼうしてん みか fc さんしよ3 

*後方視点の見方は 160 -参照。 































ミッションの M め M 


基本两贈 r 前ページの続き） 



じかん 

時間 

——1緩コンテナ 

こ3どけい 

-- 高度計 

ミサイルの数 
タメージメ ー$- 


ねんりよ5けい 

燃料計 


そくどけい 

速度計 


ミサイル シーカー 


レーダー 


ターゲットビュー 


敵機などを破壊する 
と視点が自動的に切り 
替わり、通常とは違う 
アングルでプレイを見る 
ことができます。これが 
ターゲットビューです。スタートポタンで メニュ 

ひよじ ほうこう こ3ちく えら 

一を表示したら、方向キーで項目を選び、 ❽ポ 
タンで roNj に切り換えてください。 


「 AIR 」 は戦闘機などの空中物、 「 GRND 」 は地 

じょうへい* ちじょうぶつあらわ 

上兵器などの地上物を表しています。 

なお、ターゲットビューの間も操作可能な状 
態が続いているので、慣れないうちは操作ミス 
に注意してくださし、。また、ターゲットビューは 
一定時間で通常視点に戻りますが、の 
いずれかのポタンを押せば、すぐに復帰させる 
こともできます。 
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ルール 


以下の条件のときミッション失敗となりま 
す。これ以外にもミッションによって条件が増 
えるときがあるので、ブリーフイング画面でよ 
く確認しましよう。 

1ダメージが100 %に達したとき。 

2地上や海などに歷落•激突したとき。 

3燃料の残置が0になったとき。 

4作戦空域から離脱したとき 

*_ されるか_した 4 S 、 紐はミッション 

しゅ 3D ようごしゅうりひ はら ふっかつ 

終了後に修理費を払って復活します。 


リプレイ 


ミッション終了時にプレ 
イ内容をリプレイします。 
このと き® か® ポタンに 
よって、視点の切り換え 
ができます。また、スタートポタンを押すとリ 
プレイをスキップすることができます。 


せんとうち* •> 

戦躕中のメッセージ 


戦闘中はレーダー手がメッセージでいろい 
ろな危険を知らせてくれます。画面上に表示 


されるメッセージに注意しましょう。 
WARNING 

敵にロックオンされた場合。 

MISSILG AL 6 RT 
自機にミサイルが接近じ C いる場合。 

CAUTION DAMAGE 
被弾した場合。 

CAUTION STALL 

しっそく ばあい 

失速した場合。 

CAUTION OFF COURSE 
作戦空域から離脱の恐れがある場合。 

CAUTION PULL UP 
高度が抵く墜落の恐れがある場合。 

CAUTION PULL DOWN 

制限高度に達する恐れがある場合（高度制限のあ 

るミッションのみ）。 

CAUTION FU€L LOW 
燃料が切れる60秒前。 

CAUTION FUGL GMPTY 

ねんりよう き ば fiu 

燃料が切れた場合。 

♦メッセージには 1 己 m 科の S 
類もあります。例えば写真の 
「HOLD YOUR FIRGU は破壊 
してはならない対象をロックオ 
ンしたとき表示されます。ブリーフイングの内容や 
画面右の字幕メッセージに注意じこ進めましょう。 


















ミッションの M め M 


6デブリーフイング画面 


ミッションが終了するとデブリーフイング画面 


フライトルート&撃墜数 

プレイヤーのフライトルートと撃墜地点をレー 
ダーによって再現し、ミッションの結果を表示 



ふ かえ ちんだいてん かだい けんと3 つぎ 

ライトを振り返り、問題点や課題を検討して次 


のミッションに生かすわけです。画面は®ボタ 


ンで送って< ださい。 


しっぱい きたい しゆ3 0 ひ 

ミッションに失敗したときは、機体の修理費 


しは5 こ3ど3せんたくがめん もど 

を支払って行動選択画面に戻ります。 


が表示されます。デブリーフインクとは作戦を終 
えたパイロットたちが行う反省会です。今のフ 


します。 













ほうしゅう 

iSi などに i じて 1 S し il を蠱け彘ることがで 
き、また損害によっては修理費用などもかかり 
ます。 


かいき_うしよう 

齡級章 

戦闘の結果に応じてポイントが加算され、ポ 
イントに応じた階級章がもらえます。 


ちゆ3 とくてい てつき たお くんしよラ 

ミッション中に特定の敵機を倒すと勲章をもら 


えることがありま 


す。また、勲章を 
手に入れることに 
よって、新たな機 


体を購入できる場 
合があります。 













フライトテクニック (1) 

參戦闘機を操るには樺々なテクニックが必要です。ゲームをより楽 IX 遊ぶために、このページを読ん 
で操作や戦闘の感覚を身につけてください。 



1•ターゲ V 卜確認 2. 敵機捕 


まず対地マップや レーダーでター ゲッ 
卜を探し出しましよう。赤いマークが夕 
ーゲットで、白いマークが ター ゲット以 
外の敵です。 

敵も常に移動しているので、加速し 
て追いつくか、あるいは敵の進行方向 
に回り込むなどして接近しましょう。 


敵が近ぐこいた場合、さらに矢印デ< 
ジグネータで敵の位置を知ることがで 
きます。矢印の方向に向かって移動し、 
敵を画面内に捕らえてください。 

敵が画面内に入ると目標コンテナが表 
示されます。 
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3. ロックオン 

がめんないてき えんない 

画面内の敵をミサイルレンジの円内 
に合わせるとミサイルシーカーが表示 
され、目標を自動的にサーチします。 
画面内にいても遠距離の場合はサーチ 
できないので、加速して目標との距離 
を縮めることも必要です。 

ミサイルシーカーと目標コンテナが 
重なり、カーソルが赤くなると□ックオ 
ンに成功。あとはミサイルを発射じこ攻 
撃してください。 



ノンタ: M_ ㈣ 

すべての飛行物や地上物が敵とは限りません。中 
には破壊してはいけないノンターゲットもいます。 
ブリーフイング時にどのような敵がいるのか、しっか 
り確認しておきましよう。 

マシンガン 

ミサイルが弾切れになったらマシンガンで戦わなけ 
ればならず、また、ミッションによってはミサイル 
を□ックオンできない敵がいる場合もあります。 

マシンガンには弾数制限はありませんが、射程距 
離が短く、威力も数段下回るので、目標を“壊する 
のに時間がかかり、できるだけ接近する必要もありま 
す。攻撃するときはより慎重に行動し、ある程度の 
ダメージは覚悟して戦 
し、ましよう。 

いざとなったら iii じ c 
のドッグフアイトで雌雄を 
決するのだ。 











フライトテクニック ( 2 ) 


ヨー(ヨー イング) と 
ロール 

ノービスとエキス パー トの操作の最大の違い 
は、左右へ曲がるときの操作です。ノービスは 
旋回しかできず、自動的に機体を□ールして曲 
がつていきますが、エキスパートではヨーと□一 
ルを使い分けることができます。これによつて、 
より微妙でリアルなフライトが可能になり、状況 
に応じて使い分けることがエースへの第1歩と 
いえるでしよう。 





3一 


■ポタンか 


ひこラ 


ポタンで水平飛行 
のまま左右へ曲が 
る。 



□ール 


まず b 向キーの左 
右で機体を傾け 
る。 


さらに方向 キーを 
上下に入れること 
で曲がる。 


実際には一連の操作となるので、何度も練習し 
て感覚をつかんでおこう。 


，. 腿 
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mmmm 

ドッグファイトの基本的な作戦は敵の背後を命 
ることです。しかし、 i もそれを S つているわ 
けですから、互いに円を描くように相手を追つ 
てしまい、なかなか 1 決着はつきません。こんな 
ときはできるだけ小さい角度で曲がることがポ 
イントです。高速で追うと大回りしすぎてしまい、 
意外に後ろを取られやすいのです。 


のてて 
かいス 

塗 I えるピ 

意 ぃっと I 
t て、ド 
去遅 f 大娶が 

く回 s 出で 
なりす 
るしぎ 

ミサイルは急旋回で 
かわせ 

ミサイルから逃げるときには左右にふらふら 
せず、一定方向へ急旋回じ?:かわしましよう。 
へたに切り返したりすると、かえって追いつか 
れてしまいます。このときばかりは全速力でひ 
たすら旋回して回避するしかありません。 



ち*うがえ 

ループ 麵り)で 

脊後を取れ 

S に後を取られた場合、これを回避じ 
気に形勢逆転するテクニックが宙返りです。や 
り方はいたって簡単、上昇操作を続けて360 
度回転すれば、追手とのポジションをうまく入 
れ換えることができます。一気に加速しながら 
行わないと効果がないので、失速などに注意し 
て< ださい。 

敵のレベル等によっては必ずしも成功すると 
は限りませんが、左右の動きばかりでは、いつ 
までたっても新米パイ□ットのままです。宙返り 
などを使い、立体的に戦うことを覚えましよう。 



スピードの加減に気をつけて回り込むのだ。 






き しゅ しようかい 

機種の紹介 (1) _ 

しよう だいひ¢3てき せんとうき しようかい ほか せんとうき 

參ここではゲームで使用できる代表的な戦闘機をいくつか紹介します。他にもいろいろな戦闘機が 
登場します。 



たいへんバランスのとれた性能で扱いやすく、双発 

おおがた廿んと3き かく こうせき おお 

の大型戦闘機というジャンルを確立させた功績は大き 

はつひこう ねんちか せいのう 

い。しかし初飛行から40年近くもたっており、性能 
的には新しい機種に一歩譲らざるを得ない。 


F -4 以来のベストセラー機と言われているだけあり、 

たか ひこうせいのう じ S ん けいりよ3 こうしゆつりよ< 

高い飛行性能が自慢だ。軽量にして高出力、スロット 
ル等のコンピュータ制御システムなどの新技術の採用 
で、空中戦、地上攻撃ともに優れている。 
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F-II7A F-14 

のステルス攻撃 i 。 奇抜なスタイルはレーダ 味方艦隊の防空を■な目的として開発された 
一で M えにくい保を極めた結果であり、機体はレー n 艦上戦闘機。八イレベルの機動性を誇り、ドッグファ 
ダー鐘遐われている。ただし i のほ丨丨イトではその実力をいかんなく発揮するだろう。可変 
ど <_ s 4 il は f 荨意ではないので地上攻擊におすすめだ。 式の主翼が特徴的で、人気も抜群。 


























機種の紹介⑵ 



明らかに F - 14や F - 15を意識じ C 開発された機体 
だが、その性能はライバル機に優るとも劣らなし、。关 
型戦闘機でありながら、加速性、 - ifo こ S れ、しか 
も扱いやすいという万能タイプだ。 


Su-35 


F-22 


次世代の主力とじ C 期待される戦術戦闘機。 F -15 
クラスの高い機動性、 アフターパーナーな しでの 
超音速飛行、そじ C ステルス性を兼ね M えており、ま 
さにトップレベルの実力を誇る。 


^、/ 

— ^ ^ゞ 


《二^: /! \ ぷ气 、ベ 

:義 






















ドッグフアイトと長 p 巨離要 _ を主な目的とじ C 開発さ 
れただけに、その機動性は I を見張るものがある。 
防御力が低いのが欠点だが、それはテクニックでカバ 
したいところだ。 


a い瘵_のため、 i 鐵为はいまひとつ。しかし、小 
型軽量、シンプルな設計のおかげで、いやすさと- 
動性は十分な男をもっており、琴でも i くの i で 
されている。 


— 









しゅう 

ヒント集 


敵とのバトルに#！！し、ミッションをクリアしていくことがゲームの大きな要素ですが、 
それ以外にもいろいろな楽しみ方があります。 


纖 If つ 


階級章がもらえミせ4^/0ネ内 

よぅ k ーン！ ハ d かハかいきゅ灰 

容をよくし、よりグレードの嵩 U 階級章をめ 


ざしましよう。 


__めよう 

，爲萣の S 夸驗すると嵌輩夸右每え、そのご 
、美&したな機ことができる-合 
があります i 通常では^：^ 5 ない機種ですの 
で、ぜひチヤてみて . 


ミッションで指定されている以外のター 
ゲットを破壊することで、隠れミッションが 
現れる場合があります。 








參 このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “PlayStation”fM のソフトです。イ&の||し邊でお麓いに 

き き4茗 こしよう げんいん みみケダ しんたい t) i えいき12 寿た ばあい ぜったい 

なると、機器#の故障の原因や耳#の身体に悪い te 響を％える場合がありますので絶射におやめください。 
•この ディスクは I NTSC | T1 マークあるいは ■ふ!編則 l.llkIJI ■綱.，; IM の Ml きのある 1 白ほ:!ネ桑の 
“PlayStation” にのみ知ボしています0海外 d: 様の “PlayStation” では&用 できません。# 「臟瓣」および 
“PlayStation” 本体の广取扱説明#」「安全のために」をよくお読みの上、正しいす吏用方 S でご簦角ください。 
•この ディスクを“ PlayStation” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル%が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央 fe 分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 •プレイぎ' fM 
"PlayStation" 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを撼つけたり 
本体の故録の原因になりますので、絶&こおやめください。 參 ディスクは両面とも、指 M、 每れ、撼馨をつけないよ 
うに取り盛ってください0またシールを貼I寸したり、鉛筆、ペン琴でX牵や ife を書かないでください。 籲 ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、％周’から夕に尚かって殼し# K に M く菝き命ってください。 
その時、レコード用クリーナーや溶剤 M はI吏用しないでください0 •ひび 割れや変形したディスク、あるいは 
接着剤 fc でネ ifc されたディスクは誤作動の原因になりますので絕知に使用しないでください。 •議; ft 百晃のあ 
たる場所、暖房機器の近く tei 温の所には保管しないでください。また、 Mi の爹い薪も&けてください。 •ケ 
ースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破》員しけがをすることがありますので M 対におやめ 
ください0 籲 プレイ緣了後はディスクをケースに戻し、；^ M の拳の M かない4し戸弁に fe 管してください。 #^Wi 
の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、 fe 損#に関しては Sfi いたしかねますので、あらかじめピ f ぎください。 

• “PlayStation，，¥ 体をスクリーン k 影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絕好接 M しないでくだ 
さい。残イ i 光量による画面焼けか>生じることがあります 。•ソフトに よってはメモリーカード が獵な綠が 
あります。「解説#」で確認してください。 

•プレイす る結は縫鬚のため、1 S 寺>1ごとに葯15芬の ft 簾を命ってください。 春 i れている縛や齡¥#呈の蒔は 
プレイを避けてください。 •プレイす る時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 •ごく 
まれに、強い光の条 M を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、_ 6 日 IMi に筋闺のけいれんや iM 
の麵失諺の 1 fei 犬を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医篩と ife してください。また、 
プレイ中’の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに竽芷し医命のを臺けてください。 











をクリエイトする- 


株式会社ナムコ 


ゲーム 内容等に つ 


(株）ナムコ • ナムコット係 
146東京都大田区矢口 2-1-21 003(3756)7651 


參故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記ま 


(株）ナムコ.東京 サービスセンター 
宁222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1-60 fi 横浜045 (542) 8761 
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